ABIDINPASA ANADOLU LISESI 100. YIL SATRANC TURNUVASI DERECEYE

GIRENLER
SIRA AD SOYAD SINIF SONUC ADI SOYADI SINIFI
KIZLAR ERKEKLER
1 ECE IRMAK OZNAZ 11/A 1. SADI KAAN YALBIRDAK 11/A
2 ZULAL BERRA AKIN 11/E 2. KAAN OZDEMIR 11/C
3 HACER SEVINC 12/F 3. KORAY DENIizZ POLAT 11/E
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Satranc taslarinin ozellikleri nedir? Satranc nasil
oynanir?

Satrang¢ nasil oynanir? Satran¢ oyununun genel kurallari nelerdir?
Satranc taslari nasil hareket ederler? ROK nasil yapilir? Beraberlik
hangi hallerde olur?

Zeka ve strateji oyunudur satrang. Ozellikle cocuklara kiiciik yastan
itibaren 6gretilmesi Onerilir. Ciinkii diistindiiriir. Savunmay1 ve hiicumu
yenilerek ve yenerek ogretir. Vezir de olabilirsiniz, piyon da. Farkh
farkli ozellikler1 bulunan asker diyebilecegimiz taslarla hareket
edersiniz. Gecgelim detaylarina ve sifirdan satranca baslamaya....

Her 1ki1 tarafin da 16’°sar tas1 vardir. Bir1 agik renkte diger1 ise koyu
renkte. Ilk hamleyi hep beyaz taslara sahip olan kisi yapar.

Satran¢ tahtasmin tizerinde 8’er kareden olusan 8 yatay ve 8 dikey
toplam 64 kare vardir. Kareler acik ve koyu renktedir.

Tahtanin sag alt kosesinde beyaz kare olmalidir.


https://bisorubicevap.com/eglence/satranc-taslarinin-ozellikleri-nedir-satranc-nasil-oynanir
https://bisorubicevap.com/eglence/satranc-taslarinin-ozellikleri-nedir-satranc-nasil-oynanir




Satranc takimi taslar:

KALE (Ikiser tane)

AT (Ikiser tane)

FIL (Ikiser tane)

VEZIR (Bir tane)

SAH (Bir tane-Uzerinde art1 isareti vardir)
PIYON (Sekiz tane)

Satrang taslarinin yerlesim diizeni:

Kaleler koselerde yanlarinda da AT vardir. Atlarin yaninda
FIL onun da yaninda VEZIR bulunur. Beyaz vezir beyaz
karede, siyah vezir siyah karede olmalidir. Vezirin yaninda da
SAH bulunur. Arka siranin hemen 6niinde ise 8 tane PITYON

yer alir.



Taslarin hareketleri nasildir?

PIYON: Diiz gider ¢apraz yer. 11k cikista iki kare gidebilitler.
Geri hamle yapamazlar. Rakibin son karesine geldiklerinde
VEZIR olabilirler. Tercihe baglh olarak baska bir tas yerine de
gecebilir.

KALE: Yatak ve dikey olarak 1stedigi kadar gidebilir.

FIL: Capraz gider, capraz vyer.

VEZIR: Diiz ve capraz gider sinir1 yoktur.

AT: L seklinde hareket eder ve taslarin tizerinden atlayabilir.
SAH: Bitisigindeki alanlarda sadece bir kare gidebilirler.



ROK nasil yapilir?

Rok yapma, sah 1le kale arasinda olan bir hamledir. Sah,
kalelerden birine dogru 1ki kare 1ilerletilir, kale de sahin
uzerinden atlatilarak bitisigindeki kareye konur. Savunma
amach bu hamle yapilirken kale 1le sah arasinda fil ve atin
olmamasi gerekir. Ayrica eger sah ve kaleden birisiyle daha
hamle yapilmissa (yerinden oynamissa) ROK yapilamaz.
Rakip "SAH" ¢ektiginde de ROK olmaz. .






MAT nasil olur?

Ve gelelim en 6nemli noktaya. Satran¢ta amag sahi1 mat
etmektir. "Sah" mat oldugunda oyun biter. Rakip kars: tarafin
SAH'!n1 yemek 1¢in hamle yapar ve "SAH" der. Eger SAH'In
kurtulusu yoksa ve hamle sans1 kalmadiysa kars: taraf
kazanir.

Satrancta beraberlik halleri

Karsi taraf "SAH" demeden hamle yapamiyorsa PAT durumu
olusur ve oyun berabere biter. Taraflar arasindaki anlasma,
ayni oyunun u¢ defa tekrar1 ve SAH disinda tas1 kalmayan
veya hamle sansi olmayan kisinin en az 50 hamle (Bu turnuva
kurallarina gore degisim gosterebilir) yapmasi halinde oyun
beraberlikle sonuclanir.



NOT: Hamle siras1 kendisinde olan oyuncu taslarindan birine
dokunursa onu oynamak, rakibin taslarindan birine dokunursa
onu almak zorundadir. Eger tutulan tas oynanamiyorsa ya da
alinamiyorsa, bunun bir sonucu yoktur. Oyuncu tuttugu tasi
elinden birakmadik¢a onu herhangi bir kareye koyabilir.
Taslan diizeltmek amaciyla tutmak isteyen oyuncu rakibine
onceden "duzeltiyorum" diyerek haber vermelidir.

Ayrica yazili anlatimdan ziyade birisinin uygulamali olarak
anlatmasi daha kolay 6grenme yoludur. Oncelikli olarak tahta
Uzerindeki dizilis, taslarin 6zellikleri kavranmali ve
sonrasinda oynayarak taslarin degeri1 gorulmelidir. Satrang
bilen her bir yetiskinin bir cocuga satran¢ oyununu 6gretmesi
dilegiyle.

BOL HAMLELER...
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